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Kan du ramme kurven?  

Måske har du prøvet at spille basketball, og ved 
hvor svært det er at ramme kurven.  

Men kan man bygge en robot, der altid kan 
ramme?  

.  

 
 
 
 
OPGAVE: 
I skal bygge en robot, som skal konkurrere med de andre hold, om hvilken der kan ramme kurven flest 
gange i træk. 
 
 
 
 
 
 
Vinderen af LEGO Mindstorms Masters runden findes ud fra følgende parameteren: 
 

• Robottens træfsikkerhed 
• Robottens æstetiske udtryk 
• Robottens konstruktion   

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 


